WIELKI TURNIEJ SZKOL PODSTAWOWYCH
O PUCHAR ZOLTAR LASER TAG JAWORZNO

REGULAMIN

Organizator turnieju: Klub Sportu- Zoltar Laser Tag Jaworzno ul. Wojska Polskiego 2g, 43-600 Jaworzno
Miejsce rozgrywek: Klub Sportu Interaktywnego-Laserowy Poligon Zoltar Jaworzno, ul. Wojska Polskiego 2g.
Cel turnieju: Popularyzacja gier w laserowy paintball. Umozliwienie mtodziezy udziatu w atrakcyjnej formie
czynnego wypoczynku w czasie wolnym od zaje¢ szkolnych. Nawigzywanie kontaktéw i prowadzenie
pozytywnej rywalizacji pomiedzy szkotami podstawowymi w Jaworznie. Wzmocnienie zdrowia i poprawa
kondyciji fizycznej uczestnikbw. Promocja zdrowego stylu zycia w Jaworznie.

| WARUNKI UCZESTNICTWA.

1. W rozgrywkach mogg bra¢ udziat tylko druzyny ze szkét podstawowych w Jaworznie.

2. Kazda druzyna musi zgtosi¢ do rozgrywek 4 zawodnikéw. Dodatkowo mozliwe jest zgtoszenie 2
zawodnikéw rezerwowych.

3. Dopuszcza sie udziat wielu druzyn z jednej szkoty, ale tylko jednej druzyny z jednej klasy.

4. Kazda druzyna musi wyznaczy¢ swojego kapitana. Rodzic lub petnoletni opiekun kapitana bedzie
informowany przez organizatoréw o dalszym przebiegu rozgrywek oraz innych sprawach organizacyjnych.
5. W celu zgtoszenia druzyny do turnieju nalezy wypehic formularz zgtoszeniowy. Formularz jest
przygotowany dla catej druzyny, ktoéry wypetnia rodzic lub petnoletni opiekun jednego z zawodnikéw,
uzupetniajac dane wszystkich cztonkéw druzyny. Formularz znajduje sie na stronie internetowej klubu.

6. Kazde zgtoszenie musi by¢ uzupetnione o stosowne oswiadczenia podpisane przez rodzicéw lub
opiekunéw zawodnikow, ktérzy tym samym wyrazajg zgode na udziat nieletniej osoby w rozgrywce i ponoszg
odpowiedzialno$¢ za wiasciwe zachowanie swojego dziecka podczas pobytu w klubie.

7. Uprawnionym do gry jest wytgcznie zawodnik wpisany do formularza zgtoszeniowego druzyny. Kazdy
zawodnik moze by¢ zgtoszony tylko do jednej druzyny.

8. Kazdy zawodnik musi przygotowaé wiasny pseudonim, ktory bedzie wykorzystywac w catych rozgrywkach
pucharowych. Pseudonim moze mie¢ diugos¢ maksymalnie 10 angielskich znakow.

9. Druzyna, kt6ra zgtasza sie do turnieju nie moze uzywaé nazw innych zgtoszonych druzyn. Nazwa druzyny
musi zawiera¢ nazwe i numer szkoty oraz klasy, jakg reprezentujg zawodnicy.

10. Kazda druzyna zobowigzana jest do uiszczenia wpisowego w wysokosci 80 zt osobiscie w formie
gotowki w przypadku dostarczenia zgtoszenia do klubu. W przypadku wystania zgtoszenia mailem nalezy
dotgczy¢ potwierdzenie wykonania przelewu na konto organizatora.

Adres e-mail: biuro@zoltar.jaworzno.pl

Nr konta: 78 1090 1665 0000 0001 3243 6693

11. W przypadku rezygnacji lub dyskwalifikacji wpisowe nie podlega zwrotowi. W ramach wpisowego kazda
druzyna wezmie udziat w minimum 2 rozgrywkach.

12. Kazdy zawodnik wyraza zgode na publikacje swojego wizerunku w postaci zdje¢ i filméw z przebiegu
turnieju, na stronie internetowej klubu, fanpage’u na facebooku, w prasie i mediach lokalnych.

13. Kazda druzyna zobowigzuje si¢ do stawienia na rozgrywki w ustalonych wczesniej terminach. Druzyna,
ktéra nie pojawi sie na uméwiony mecz, oddaje go walkowerem rywalizujacej druzynie. Druzyny moga
korzysta¢ z dwoch zgtoszonych rezerwowych, aby uzupehic sktad.

14. Kazdy uczestnik zobowigzany jest do zapoznania sie z regulaminem Klubu Sportu Interaktywnego-
Laserowy Poligon Zoltar Jaworzno i jego przestrzegania. Regulamin dostgpny jest w siedzibie klubu przy
ulicy Wojska Polskiego 2g w Jaworznie.

15. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z przyjeciem zasad i regut zawartych

w regulaminie i przepisach rozgrywek Wielkiego Turnieju Szk6t Podstawowych o Puchar Zoltar Laser Tag
Jaworzno organizowanego przez Klub Sportu- Zoltar Laser Tag Jaworzno.



Il ORGANIZACJA ROZGRYWEK.

1. Wielki Turniej Szkét Podstawowych o Puchar Zoltar Laser Tag Jaworzno odbywac sie bedzie w Klubie
Sportu Interaktywnego-Laserowy Poligon Zoltar Jaworzno.

2. Nabor do rozgrywek odbywac sig bedzie od dnia 01.04.2017 do dnia 30.04.2017.

3. Rozgrywki odbywa¢ sie bedg od dnia 08.05.2017 przez min. 6 tygodni, w zaleznosci od liczby zgtoszen.
4. Rozgrywki bedg odbywac sie od poniedziatku do czwartku w godzinach 16:00- 19:00. Terminy rozgrywek
wyznacza organizator i informuje o nich kapitandéw druzyn oraz zamieszcza informacje na stronie
internetowej klubu.

5. Rozgrywki bedg prowadzone w systemie pucharowym "do dwoch przegranych”.

6. O zwycigstwie decyduje wynik meczu. Druzyna z wigkszg iloScig trafierh wygrywa mecz.

6. Zwycieskie druzyny z I, Il i lll miejsca otrzymajg puchary dla szkét, medale oraz nagrody rzeczowe dla
kazdego z zawodnikdw.

7. taczna warto$¢ nagréd wynosi ponad 3000 zt.

Il PRZEPISY GRY.

1. Druzyny biorg udziat w pojedynkach sportowych Laser Tag (Laserowy Paintball).

2. Druzyny wystepujg w 4-osobowych sktadach. Gra moze by¢ rozpoczeta w sytuacji, gdy

druzyna liczy mniej niz 4 zawodnikow.

3. W sytuacji braku podstawowych zawodnikéw, druzyna ma mozliwos¢ skorzystania

ze zgtoszonych wczesniej zawodnikow rezerwowych.

4. Rozgrywka trwa 20 min i jest poprzedzony 10 minutowym przeszkoleniem z zakresu zasad obstugi
sprzetu. Czas do startu zostaje wydtuzony do 60 sek.

5. Podczas rozgrywki panuje bezwzgledny zakaz zastaniania czujnikow kamizelki, fapania za karabin innego
uczestnika i kontakt fizyczny z innym uczestnikiem.

6. Pracownik klubu moze przebywac na arenie, jako neutralny sedzia i obserwowac rozgrywke.

IV POSTANOWIENIA KONCOWE.

1. Organizator rozgrywek nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajgce z udziatu w
zajeciach os6b chorych oraz skutki wypadkow przed, po i w czasie gry, wynikajgce z niedostosowania sie do
regulaminu klubu i zasad gry.

2. Organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci 0so6b zgtoszonych do pojedynku.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji druzyny, ktora nie przestrzega regulaminu oraz
wykluczenia graczy bez podania przyczyny w kwestiach spornych.

4. Do interpretaciji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.



